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Windows Mobile 6 Development ɀ Kisah Klasik Untuk Teknologi Masa 

Depan 
Ridi Ferdiana | ridi@ridilabs.net  

ά²ƛƴŘƻǿǎ aƻōƛƭŜ с ǘŜƭŀƘ Ǌƛƭƛǎ ōŜōŜǊŀǇŀ ǘŀƘǳƴ yang lalu, saat ini sekitar 24% perangkat terdepan untuk 

PDA ataupun Smartphone mengadopsi sistem operasi Windows Mobile. Hadirnya Framework terbaru 

yakni Compact Framework 3.5 dan juga perangkat IDE Visual Studio 2008, membawa babak baru 

pengembangan aplikasi berbasis Windows Mobile 6, dan artikel ini akan mengupasnya untuk pembacaέ  

 

Windows Mobile  6 
Windows Mobile 6 dirilis semenjak tahun 2007, Platform Windows Mobile adalah sistem operasi yang 

memberikan solusi terkoneksi dan komunikasi mobile yang cukup baik. Windows Mobile memfokuskan 

bagaimana pengguna dapat senantiasa terhubung dan melakukan pekerjaannya pada saat Mobile. 

Platform Windows Mobile terbagi menjadi beberapa bagian yakni. 

¶ Windows Mobile Classics, platform ini ditujukan bagi perangkat mobile yang diklasifikasikan 

sebagai PDA 

¶ Windows Mobile Standard, platform ini ditujukan bagi perangkat mobile yang diklasifikasikan 

sebagai Smartphone. 

¶ Windows Mobile Professional, platform ini ditujukan bagi perangkat mobile yang diklasifikasikan 

sebagai PDA-Phone. 

Bagi pengembang Windows Mobile 6, platform Windows Mobile menyediakan berbagai pustaka 

pemograman (API) dan perangkat bantu pengembangan yang dikemas dalam sebuah SDK (Software 

Development Kit). Pada saat tulisan ini ditulis Microsoft telah merilis SDK Windows Mobile 6 versi 

refresh yang  dapat di download secara gratis pada situs http://msdn.microsoft.com. Tabel berikut 

menggambarkan berbagai perangkat bantu dan API yang baru dan ada pada platform Windows Mobile 6 

SDK. 

Tabel 1. Perangkat bantu dan API Windows Mobile 6 

Perangkat Bantu Deskripsi 

Cellular Emulator Berperan sebagai emulator yang mengemulsikan 
jaringan dan konektivitas seperti konektivitas WIFI, 

GSM, UMTS, dan juga pertukaran data yang 
didukungnya seperti SMS dan GPRS. 

Emulator Images Berperan sebagai antarmuka emulator untuk 
kemudahan dan kenyamanan pengembang dalam 

mendebug dan menguji aplikasi. 

NET Compact Framework Sekumpulan pustaka terkelola yang merupakan 
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subset dari .NET Framework. .NET Compact 
Framework memfokuskan pada pengembangan 

aplikasi mobile yang diyakini memuliki produktifas 
pengembangan yang tinggi. 

SQL Server Compact Edition Dukungan basis data yang bersifat portable dari 
sisi implementasi dan pengembangan. 

Windows Mobile Ink Dukungan pengenalan karakter dan tulisan 
berdasar teknologi tinta ala Tablet PC. Windows 

Mobile Ink memungkinkan perbaikan user 
experience ink recognation/ 

Sound API Pustaka khusus yang menangani pemutaran suara 
(WAV, MP3, WMA, MID) yang mengikuti kaidah 

pengaturan volume pada profil suara yang 
bersangkutan. 

Perangkat Bantu Pengujian ¶ FakeGPS, perangkat yang membantu 
pengujian perangkat komunikasi GPS 

¶ GPSSettings, perangkat bantu yang dapat 
memudahkan konfigurasi driver GPS bagi 
pengguna Windows Mobile Standard 

¶ Hopper perangkat bantu yang memberi 
bantuan pengujian tingkat stress input 
atau tap dari suatu aplikasi. 

¶ CabSigner, perangkat bantu untuk 
menandatangani unit distribusi aplikasi 
windows mobile yang dikenal dengan CAB 
dengan sertifikat tertentu. 

¶ FakeServer pustaka yang dapat membantu 
pengembang aplikasi untuk 
mengembangkan akses web services 
secara lokal 

¶ Windows Mobile Test Framework, 
dukungan pengujian kode pada aplikasi 
windows mobile 

 

Visual Studio 2008 dan Pengembangan Mobile  
Pada akhir November 2007, Microsoft merilis Visual Studio 2008. Aplikasi IDE ini pada versi standar atau 

yang lebih tinggi menyediakan dukungan pengembangan platform Windows Mobile. Visual Studio 

secara default menyediakan pengembangan Windows Mobile melalui SDK versi 5 R2.  

Windows Mobile SDK 5 R2 memberikan dukungan pengembangan yang didesain khusus untuk 

lingkungan Windows Mobile 5 dan juga yang lebih tinggi. Kode R2 menunjukkan bahwa versi SDK ini 

sudah kompatibel dengan Visual Studio 2008, implementasi pengembangan compact framework terkini, 

dan juga tingkat kompatibilitas pengembangan pada lingkungan Windows Vista. 
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Hal yang menarik pada rilisnya Visual Studio 2008 adalah dirilisnya .NET Compact Framework 3.5 yakni 

subset framework dari .NET Framework 3.5 yang juga dirilis bersamaan pada Visual Studio 2008. Apa 

yang baru pada .NET Compact Framework dijabarkan pada tabel berikut. 

Tabel 2. Hal Baru pada Compact Framework 3.5 

Hal yang Baru Keterangan 

Windows Communication Foundation Dukungan pengembangan aplikasi berorientasi 
layanan didukung pada NCF 3.5 

LINQ Pengaksesan data menggunakan pola akses 
oritnasi objek kini dapat dilakukan pada NCF 3.5 

Windows Forms Dukungan fleksibilitas dan perbaikan pada 
beberapa kontrol Windows Form 

SoundPlayer Dukungan NCF 3.5 terhadap pemutaran suara dan 
mengkombinasikannya sesuai dengan kemampuan 

perangkat keras yang mengimplementasikan. 

Compact Framework Profiler Dukungan terhadap implementasi pemantauan 
pendayagunaan sumber daya seperti alokasi 

memory dan garbage collector. 

Compression  Compact Framework 3.5 kini mendukung class 
yang ditujukan untuk kompresi dan dekompresi 

berkas. 

Perbaikan Lainnya Perangkat Konfigurasi, Debugging, Logging, 
Platform ID, GAC , Strong Name dan sebagainya 

 

Windows Mobile 6 Development H.O.L  
 

Sebelum Memulai  

Pada bagian ini akan dikembangkan aplikasi sederhana sebagai bahan kajian dan belajar dalam 

mengembangkan aplikasi Windows Mobile khususnya menggunakan Windows Mobile 6, Compact 

Framework 3.5 dan juga Visual Studio 2008. Demi kemudahan dalam mengikuti sesi ini berikut 

dijabarkan berbagai langkah-langkah yang dilakukan sebelum melakukan Hanbd On Lab. 

1. Pasang Visual Studio 2008 standard atau yang lebih tinggi, pilih full feature atau yakinkan fitur 

Smart Device Development dipilih. 

2. Unduh dan Pasang Windows Mobile 6 SDK Refresh Edition. Bergantung pada kebutuhan 

pembaca pihak Microsoft menyediakan dua jenis Windows Mobile 6 SDK yang dapat diunduh 

yakni 

a. Windows Mobile Professional 6 SDK, berisi emulator image untuk versi classics dan versi 

profesional. SDK ini secara sederhana digunakan untuk mengembangkan aplikasi yang 

ditujukan untuk PDA layar sentuh baik yang memiliki dukungan telpon ataupun tidak. 
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b. Windows Mobile Standard 6 SDK, berisi emulator image untuk mengembangkan aplikasi 

yang ditujukan untuk versi Smartphone atau perangkat yang tidak memiliki layar sentuh 

dan keterbatasan ukuran layar. 

3. Sebagai langkah opsional pengguna dapat juga menguninstall Windows Mobile SDK 5 R2, 

mengingat Windows Mobile 6 sudah menyediakan dukungan emulator dan kompatibilitas yang 

cukup untuk platform versi terdahulu. 

Pada saat hendak menguninstall Windows Mobile SDK 5 R2 harap menjadi perhatian bahwa project 

yang menggunakan platform ini tidak dapat dibuka lagi oleh Visual Studio. Sehingga sebelum melakukan 

peng-uninstalan pengguna diharapkan melakukan konversi aplikasi. Dengan memilih change target 

platform. Informasi perubahan platform dapat dibaca secara online pada blog penulis di bagian 

referensi. 

Membuat Aplikasi SMSTemplate  

Pada kesempatan ini akan dibuat sebuah functional prototype yang memfokuskan pada pengembangan 

aplikasi yang ditujukan untuk platform Windows Mobile 6 SDK. Pada artikel ini akan dikembangkan 

aplikasi SMS Template, sebuah aplikasi yang akan membantu pengguna windows mobile untuk dapat 

mengirimkan predefined sms content yang sudah ditentukan sebelumnya. 

Contoh sederhana predefined content adalah Mail Merge pada aplikasi sperti Microsoft Word. 

Pengguna dapat menggunakan satu template untuk beberapa kontak yang berbeda. Berikut adalah 

proses bisnis dari alikasi SMS Template. 

 

Gambar 1. Skenario Aplikasi Template 
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Proses bisnis tersebut akan dituangkan dalam kode, berikut adalah langkah-langkah yang dapat diikuti 

oleh pengguna. 

1. Buka Visual Studio kemudian buat sebuah proyek baru. Pada kesempatan ini pilih bahasa C# 

kemudian pilih Smart Device dan pilih Smart Device Project. Berikan nama aplikasi 

SMSTemplateApp. 

 
Gambar 2. Pembuatan Project Smart Device 

 

2. Dialog berikutnya akan menampilkan dialog tambahan pilihan platform dan pilihan proyek. Pilih 

target platform Windows Mobile 6  Professional SDK dan versi 3.5 untuk .NET Compact 

Framework. Pada dialog pilih template Device Applications. 

3. Berikutnya akan dikembangkan media penyimpanan template dalam hal ini berupa basis data 

SQL Server Compact 3.5. Tambahkan database melalui menu Peroject > Add Mewnu Item > 

Database File, kemudian beri nama TemplateDb.sdf 

 


